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,Die existentielle Urangst des
Menschen besteht in der Angst
vor dem Zufall!“

Sgren Kierkegaard




5 Fragen zu Sportwetten, die die meisten
Osterreicher nicht richtig beantworten
kdnnten!




Frage 1

Bei welcher der folgenden Sportarten lasst sich
der Gewinner einer Partie am schlechtesten

vorhersagen?

A: Basketball
B: Fullball
C: Tennis

D: Handball




Frage 2

Ist ein ,,Game” im Tennis ein Teilergebnis oder
ein Ereignis?

A: Teilergebnis
B: Ereignis

Anm.: Match (2-3 gewonnene Sets) — Sets (6 gewonnene Games) — Games (0/15/30/40)
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Frage 3

Ist die folgende FulSballwette fair?

Quote

A: Ja
B: Nein
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Klassische FulSballwette

Spielausgang _-_

Quote
Wahrscheinlichkeit 45,45% 31,25% 28,57%

Summe der Wahrscheinlichkeiten: 105,27% (Aufschlag: 5,27%)

,faire“ Quote 2,32 3,37 3,68

faire” 43,1% 29,7% 27,2%
Wahrscheinlichkeit

Summe der Wahrscheinlichkeiten: 100%




Frage 4

Gibt es eine todsichere Wette?

A: Ja
B: Nein




Quote Anbieter 1: 4,0 : 1,2 (Mannschaft A : Mannschaft B)
Quote Anbieter 2: 2,5: 1,5

Bei Anbieter 1 setzen wir 1,5€ auf A, bei
Anbieter 2 setzen wir 4,0€ auf B. (4*1,5¢=6€=1,5¢ * 4)

Wer auch immer gewinnt (mannschaft A : Mannschaft B)
die Auszahlung betragt immer 6€ bei einem
Einsatz von 5,5€




Frage 5

Wer ist mein Wettgegner beim Lotto (6 aus 45)?

A: Osterreichische Lotterien

B: andere Mitspieler




Allgemeine
Zahlen Daten und Fakten
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ABBILDUNG |: PRAVALENZ PROBLEMATISCHEN UND PATHOLOGISCHEN SPIELENS (3-4 BZW. 5-
10 DSM-IV-KRITERIEN) NACH GLUCKSSPIELART IM JAHR 2015
(MEHRFACHANTWORTEN MOGLICH)
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Pravalenz Personen in Osterreich mit pathologischem
Gebrauch/ Abhangigkeit/ Sucht [%]

illegale Drogen | 0,6
Gliicksspiel 1l 0,6
Beruhigungs- und Schlafmittel | N 2
Internet N 2
Alkohol |G 5
Tabak |, 20

0 5 10 15 20
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Multifaktorielle
Genese der Sucht

Persénlichkeit
Veranlagung
Entwicklung

Gebrauch

]
!

Abhangigkeit
seelisch/korperlich

Umwelt
Sozialfeld
Gesellschaft

Droge
Wirkung
Angebot




Sportwettenspezifische

Zahlen Daten und Fakten




GllUcksspiel stat. Patientinnen
(CHES Stand: 25.2.2020)

30% unserer stat. Pat. (Abt. | & lll) haben im
letzten Jahr zumindest einmal an folgenden
Gllicksspielen teilgenommen:

Automatenspiel
Sportwetten
Lotto
Black-Jack
Poker
Roulette
Rubbellose
Borsenspekulationen
Brieflose
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Nennungen nach Art des Glicksspiels

Borsenspekulationen; 2% Black-Jack: 4%

Poker; 6%

Automaten; 26%
Roulette; 7%

Brieflose; 8%

Rubbellose; 15%
Lotto; 17%

Sportwetten; 16%




Von allen wegen Spielsucht aufgenommenen
Pat. wetten 43% (16% selten und 27% haufig)!

Vgl.: Automaten: 69% (13% selten; 56% hdéufig)

(Sport-)wetten sind nach dem Automatenspiel die
zweithaufigste Suchtform innerhalb der
Glicksspielabhangigkeit!




Begriffe aus der Welt der Sportwetten




Eine ultrakurze Begriffsklarung

Unterschiedliche Wettformen und deren
psychologische Implikation




Definition ,Wette“

Personen stellen entgegenstehende Behauptungen
auf. Um ihrer Behauptung Ausdruck zu verleihen,
verpflichten diese sich im Fall der Unrichtigkeit zu einer
Leistung demjenigen gegenuber, dessen Behauptung
sich als die Richtige herausgestellt hat. Es geht
demnach um einen Meinungsstreit mit der
Wettsumme als Belohnung fur den jeweils
Rechthabenden.




Oddsetwette

die Wettquoten schon mit Abgabe der Wette fest. Die Quote
kann nachtraglich nicht mehr geandert werden.

Viele unterschiedliche Wettarten (Topwette, Ereigniswetten,
Kombinationswetten, ....)

Im Unterschied zum Totalisatorprinzip (z.B. auch Lotto) wetten
die Teilnehmer nicht gegen den Sportwettenanbieter bzw.
gegen einen Buchmacher sondern untereinander

(Gewinnauschiittung abhangig von Spielteilnahme/
Einsatzen).




Systemwetten vs. Kombiwetten

Bei Systemwetten mussen, im Unterschied zur
Kombiwette nicht alle Tipps richtig sein, um
einen Gewinn zu erzielen.

Eine Systemwette 2/3 besteht zum Beispiel aus
drei Tipps. Man erzielt auch einen Gewinn,

wenn nur zwei der drei Tipps richtig sind.

Sehr komplex, um die Wahrscheinlichkeiten im Detail durchzudenken
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Exkurs Kombi-Wetten

Wahrscheinlichkeit

Spiele am 07.02.2020

1 Leverkusen/ Eintracht Frankfurt

2 Schalke/ Hoffenheim

3Hertha/ Werder

4 Freiburg/ Union Berlin

5VfL Wolfsburg RB Leipzig

6 Gladbach/ Dortmund

7 Liverpool/ Bournemounth

8 Arsenal/ West Ham

9 Crystal Palace/ Watford
10Sheffield Utd/Norwich

1
1,7
2,1

2,15
2,3
3,95
3,2
1,22
1,46
2,4
1,6

X
3,95
3,55
3,35
3,35

3,7
3,9
6,1
4,45
3,1
3,8

2
4,25
3,2
3,25
2,95
1,85
2

12
6,3
3
5,5

1
59%
48%
47%
43%
25%
31%
82%
68%
42%
63%

X
25%
28%
30%
30%
27%
26%
16%
22%
32%
26%

2
24%
31%
31%
34%
54%
50%

8%
16%
33%
18%

Aufschlag
Buchmacher
7,7%
7,0%
7,1%
7,2%
6,4%
6,9%
6,7%
6,8%
7,3%
7,0%
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Exkurs Kombi-Wetten

Spiele am 07.02.2020

Platziere geringste Quoten  hochste Quoten
3er Kombi-Wette: 8 51

10er Kombi-Wette: 447 3.362.132

Vergleich Lotto (6 aus 45):
Richtige Wahrscheinlichkeit
8.433.224
+ 77 1.357.588
35.723
769
48
7
2

NS, OTOIO
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Handicap-Wetten

Ist ein Kontrahent dem anderen deutlich
Uberlegen, so gewahren Buchmacher dem

Schwacheren haufig einen ,Vorsprung®, der zum
tatsachlichen Ergebnis dazugerechnet wird.

Beispiel: Bayern Miinchen — MSV Duisburg. Handicap 0:2 (2 Tore

werden bei Duisburg dazugezahlt); Bayern gewinnt 1:0; durch
das Handicap lautet das Wettergebnis aber 1:2. Wer auf die

Duisburger Handicap-Wette gesetzt hat, hat also gewonnen.

subjektiv starkes Gefuhl der Einflussnahme/ Mitgestaltung



Head-to-Head-Wetten

Nur fur Sportarten, in denen ein direkter
Vergleich zwischen zwei Startern bzw.
Mannschaften gemacht werden kann (z.B. fir
die Formel 1).

Head-to-Head-Wette: Fernando Alonso/Kimi Raikkonen fir ein
Formel-1-Rennen abschlieRen und auf Fernando Alonso setzen,
muss dieser im offiziellen Endklassement besser platziert sein als
Kimi Raikkonen.

subj. hoher Gewinnwahrscheinlichkeit als bei einer 3-Weg-Wette



3-Weg-Wette

e Klassische FulRballwette: Bayern-Munchen
duelliert sich mit Manchester United 1, X, 2.

e 2-Weg-Wetten z.B. Tennis (einer der
Kontrahenten muss gewinnen, es gibt kein
Unentschieden)




Uber/ Unter 2,5 Tore - Wetten

Wetten auf mehr oder weniger als 2,5 Tore
Fallen insgesamt nur zwei Tore (0-0, 1-0, 0-1, 1-
1, 2-0 oder 0-2) ist die Wette ,unter”, bei allen
anderen Ergebnissen gewinnt die ,,uber” Wette.

Z.B. Annahme: ltalienische Ful3ballmannschaften meist unter 2,5 , da dort
statistisch wenig Tore fallen, deutsche Mannschaften eher over.

Sorgt fur einen weiteren Aspekt der u.U. zu magischem Denken fuhren kann
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Gefahrdungspotential von Sportwetten
(Zielke, 2014)

Emotionale
Beteiligung:

Begeisterung fur Sport und Sportwetten

Ereignisfrequenz:

Jederzeit und Uberall verfugbar (wie z. bei
hochspekulativen Borsengeschafien)

Flexible
Einsatzhohe:

Mit hoheren Gewinnmaoglichkeiten und Sofort-
Ergebnissen

Fast Gewinne:

Uberschdtzung der eigenen Fahigkeiten
(Dopamin-Ausschuttung wie bei tatsachlichen
Gewinnen)

lllusionare
Konftroll-
Uberzeugungen:

Tendenz, Misserfolge zu erkldren wie z.B.
Verletzungen von Spielern,
Fehlentscheidungen

Interaktive Spiele
im Internet mit
Life-Sportwetten:

Hohe Verfugbarkeit und Griffndhe




Besonders gefahrdete Zielgruppe

Junge Manner

Mitglieder in Sportvereinen (Huang et al., 2007a; Nelson et al., 2007;
Zielke et al, 2014)

Sportstudenten

Personen, die wenig Moglichkeit sehen, durch regulare
Erwerbstatigkeit an mehr Geld zu kommen (Risiko)

Buchmacher- bzw. Festquotenwetten liben in Relation zu
Totalisatorwetten eine grolRere Anziehungskraft und damit ein
grolSeres Gefahrdungspotenzial aus
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Kriterien der Abhangigkeit bei
pathologischen (Sport-)Wettern

DSM-IV-Kriterium Anzabl Zustimmender Hauptcharakteristika:
A,: Vereinnahmung durch das Sportwetten 18 von 19 (94.7%)
A;: Vereinnahmung durch die Finanzierung des Spielverhaltens 13 von 20 (65%) 1. ausgeprégte gedankliche Beschéiftigung
B;: Toleranzentwicklung — haufigere Spielteilnahmen 9 von 20 (45%) mit dem Sp ortwetten
B.: Toleranzentwicklung — héherer Geldeinsatz 6 von 20 (30%) 2. das Chasi ng-Verha Iten (SOWO i Bezug
C,;: (Erfolglose) Versuche kontrollierten Spielverhaltens 15 von 20 (75%) f den Ausgleich von Geldverlusten als
C,: Erfolglose Abstinenzversuche 13 von 19 (68.4%) : ECh el EE'\ e rgrun diles
D;: Entzugserscheinungen 11 von 18 (61.1%) Ausgleichens von Wettschulden)
E,: Flucht — Vermeidung persénlicher Probleme 9 von 20 (45%)
E;: Flucht — Ablenkung von unangenehmen Gefiihlen 11 von 20 (55%) 3. die VerhEimliChung des
F;: Chasing — Ausgleich von Geldverlusten 19 von 20 (95%) S portwettve rhaltens
Fy: Chasing — Ausgleich von Schnlden 17 von 20 (85%) 4. negative Folgen auf der Beziehungsebene
G;: Beliigen von Bezugspersonen 15 von 20 (75%)
G,: Verheimlichung des Spielverhaltens 16 von 20 (80%)
H,: Beschaffungsdelinquenz — Scheckfilschung/Diebstahl 6 von 19 (31.6%)
H,: Beschaffungsdelinquenz — Unterschlagung/Betrug 8 von 19 (42,1%)
I,: Belastungen — Familie/Freunde 17 von 20 (85%) (Meyer et al , 2005)
I,: Negative Folgen — Arbeitsplatz 12 von 20 (60%)
J1: Leihen von Geld 16 von 20 (80%)
J»: . Aushalten™ durch andere Leute 11 von 20 (55%)
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Behauptungen zu Sportwetten

(kognitive Aspekte)
(Meyer et al., 2005)

Behauptung Zustim-| Ableh- | Indif-

mung | nung | ferenz
..Beim Sportwetten zihlen Erfahrung und Wissen mehr als nur das reine Gliick™ 14 1
..Feste Quotenvorgaben erleichtern die Auswahl und Vorhersage von Sportereignissen™ 15 3 2
.Das Wetten auf Sportereignisse. die iiber die ganze Woche verteilt sind. macht mehr Spal8 als das 4 14 5
Wetten auf Sportereignisse. die zeitgleich stattfinden™ -
.Kombinationswetten erhohen 1m Gegensatz zu Einzelwetten die Gewinnchance™ 9 8 3
..Das Wetten auf Lieblingssportler oder Lieblingsvereine 1st eine sichere Erfolgsgarantie™ 3 15 2
..Be1 Wettentscheidungen ist wichtig. dass man sich von Gefiihlen leiten lisst™ 8 10 2
.Der Ausgang von Sportereignissen 1st nicht vorhersehbar. da zu viele Informationen beriicksich- 9 - 4

tigt werden miissen™
-Aufgrund der festen Quotenvorgaben konnen zukiinftige Gewinne sicher verplant werden™ 6 13 1
.Mir macht es nichts aus. wenn die Ausginge von Sportereignissen auf meinem Tippschein rein 5 16 5
zufillig bestimmt werden™ B B
..Die Moglichkeit der Auswahl von emzelnen Sportereignissen erhoht den Reiz von Sportwetten™ 19 0 1
..Vorab ermittelte Gewinnsummen erleichtern die Onientierung™ 14 4 2
.Nur das Wetten mit einer hohen Gesamtquote macht so richtig Spa3* 7 13 0
.Je langer man sich mit den Sportereignigsen beschiftigt. desto eher wird man die Ausginge rich- 11 3 1
tig emnschitzen kdnnen™
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Behauptungen zu Sportwetten

(motivationale Aspekte)
(Mever et al.. 2005)

Item Modus | Mittelwert Stan‘d ard-
abwelchung_
,...weil ich von einem groBen Gewinn fraume* 4 37 0,57
,.---weil mir das Sportwetten SpaB bereitet 4 3,26 1,05
,.-..weil es spannend 1st* 4 3,05 1,28
.....weil meine Vorhersagen irgendwann bestimmt einmal sttmmen werden* 3/4 2.85 1,18
,....weil ich mich 1m Sport sehr gut auskenne* 4 2,85 1,23
_....weil ich so Verluste wieder ausgleichen kann“ 4 2.6 1.39
,,---um Erfolg zu haben* 4 247 1,61
,weil Sport mein Hobby 1st* 4 245 1,43
.....weil ich anfangs gewonnen habe* 4 23 1,53
.....weil die Regeln einfach zu verstehen sind* 4 23 1,59
.....weil ich nicht anders kann* 4 22 1,61
,....um mich zu unterhalten* 0 1,8 1,58
,....um mich gut zu fithlen* 1 1,65 1,5
,.-.-weil ich sportverriickt bin“ 0 1.6 1,43
,....wenn ich Langeweile habe“ 0 1.45 1,57
weil ich beinahe einmal gewonnen hatte 0 135 1,63
,....wenn ich deprimiert bin“ 0 1.3 1,45
,....weil ich sicher sein kann, dass bei Sportveranstaltungen alles mit rechten 0 13 1.49
Dingen zugeht™ ’ ’
.....weil der Mindesteinsatz niedrig ist* 0 1,25 1,41
,....um auf andere Gedanken zu kommen* 0 1,2 14
.....nur wenn ich viel Geld zur Verfiigung habe* 0 1,16 1,46
... wenn ich Arger habe* 0 1,15 1,46
,..-.-weil ich das System tiberlisten kann* 0 1,15 1.6
,....um die Zeit totzuschlagen™ 0 1 1.3
,....obwohl ich eigentlich gar nicht wetten will* 0 0,95 1,28
,.---um andere Dinge nicht erledigen zu miissen* 0 0,95 1,39
_....um mich zu entspannen‘ 0 0,6 1,14
.....weil meine Freunde/Bekannten/Verwandten auch wetten™ 0 0,58 0.9
... weil mein Einsatz emem guten Zweck zukommt* 0 0,15 0,37

- 11w .ot S
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Zielgruppenspezifisches responsible
betting: Zielgruppe (Profi-)Sportlerinnen

» Weiss & Loubier (2010): ehemalige als auch aktuelle Sportlerinnen nehmen
deutlich haufiger als Nicht-Sportlerinnen an sog. Skill-Games teil

» Cross und Vollano (1999): Basketball und Football spielende Studenten (Michigan)
weisen eine deutlich hohere Beteiligung an Sportwetten auf, als nichtspielende
Studenten.

» Grall-Bronnec et al. (2016): 12-Monats-Pravalenz auf Sportereignisse zu wetten

(56,6 %) als auch die Lebenszeitpravalenz fir problematisches Spielverhalten (8,2
%) bei Profi-Sportlern stark erhéht.

» Meyer, Meyer, Zielke und Hayer (2016): in Sportvereinen Organisierte aus Kiel und
Bremen (FuRball- und Handballabteilungen): 12-Monats-Pravalenz 52,4%; 5,3%
der Stichprobe als problematische, 3,5% als pathologische Spieler.
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Zielgruppenspezifisches responsible
Betting: Zielgruppe (Profi-)Sportlerlnnen

,L'.‘ 2\ 4

» BZgA (Bundeszentrale fir gesundheitliche Aufklarung, Deutschland, 2016): 12-
Monats-Pravalenz fir die gewerbliche Sportwette (2,7 %), 0,42% der Befragten
gelten als problematische, 0,37% als pathologische Spieler.

ODDS-Ratio (Verhaltnis zur Grundgesamtheit):
12-Monats Pravalenz: OR =19

problematisch Wetter: OR =13
pathologische Wetter: OR= 9
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Sportwetten und der Mythos des
Fachwissens

,Das Risiko bei Sportwettenangeboten besteht u. a. darin, dass
diese suggerieren, ein Ergebnis aufgrund einer evtl.
vorhandenen sportbezogenen Kenntnis besser vorhersagen und
damit eine bessere Gewinnchance erzielen zu konnen.

Sportereignisse beruhen aber letztlich genauso auf Zufall wie
andere Glucksspielformen auch.”

(HalR/Wolfgang/Lang/Peter, Gliicksspielverhalten und Gliicksspielsucht in Deutschland. Ergebnisse
des Surveys 2015. Forschungsbericht der BZgA 2016, Koln.; S.158)
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Sportwetten und der Mythos des
Fachwissens

Der Zufall bei Sportwetten setzt sich aus zwei Komponenten
zusammen:

— dem Gluck

* ist theoretisch zwischen Mannschaften gleich verteilt

* Fehlentscheidungen von Schiedsrichtern, Spielerverletzungen oder
witterungsbedingte Einflisse einzuordnen

— und der Tagesform

* wird die Standardabweichung von der durchschnittlichen Spielerqualitat
bzw. von einem geschatzten Qualitatspotential verstanden. Differenziert
wird zwischen der Tagesform einzelner Spieler und der einer Mannschaft
insgesamt.
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Sportwetten und der Mythos des
Fachwissens

» Towfigh und Glockner (2011): Wettergebnisse Giber einen 3-wdchigen
Zeitraum. Ergebnis: kein Einfluss des Fahigkeitsniveaus der Wetter auf die
Wettgenauigkeit

» Huberfeld et al. (2013): 112 nicht-pathologisch wettende Laien gegen 53
pathologische Wetter. Ergebnis: Selbst flir die extremsten Subgruppen
zeigten sich hier keine Unterschiede in Bezug auf die Qualitat der
Vorhersage.
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Identifizierung

Vorauswahl

Eignung

Einschluss

Zusatzliche
Publikationen,
identifiziert
durch andere
Quellen, z. B.
Literaturverzeich-
nisse (n = 8)

Gefunden durch
Datenbankrecherche
(n = 649)

A4

Verbleiben nach
Entfernen von
Duplikaten (n = 480)

A 4

Screening von Titel
und Abstracts
(n=480)

Ausgeschlossen
(n=433)

A

Artikel im Volltext auf
Eignung gepriift
(n=55)

A 4

Volltextartikel
ausgeschlossen
(n=46)

Haufigste Griinde:

- kein reales Experiment
mit zwei
Personengruppen

- anderes Outcome-
Kriterium

- keine Prognose auf
zukiinftige Ereignisse

In Review
eingeschlossene
Studien (n=9)
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> Tab. 1

Quelle/Land

Ladouceur et al. (1998)
Kanada [23]

Cantinotti et al. (2004)
Kanada [24]

Andersson et al. (2005)
Schweden, USA [17]

Groschner & Raab (2006)
Deutschland [18]

Studiendesign

2 Quasi-Experimente (1. und 2.),
jeweils Vergleich von regelméaRigen

Pferdewettern mit dem Zufall (u. a;

hier relevant)

Zweiarmige Kontrollstudie mit den
Gruppen ,regelméRige Eishockey-
wetter* (EW) vs. , Zufall* (Z)

Dreiarmige Kontrollstudie mit den
Vergleichsgruppen:

Expertlnnen, Schweden (E)=a.
Sportjournalisten, b. FuRballfans, c.
FuRballtrainer

Studierende einer Wirtschafts-
hochschule, Schweden (SS);
unterteilt in kenntnisreich und
unwissend

Studierende einer Universitat, USA
(sv)

2 verschiedene Fragebogenversio-
nen (mit und ohne Sachinformatio-
nen zu den Teams) mit zufalliger
Zuordnung innerhalb der Gruppen
mit Ausnahme der Expertinnen=7
Subgruppen

Zweiarmige Kontrollstudie mit den
Vergleichsgruppen Expertlnnen (E)
und Laien (L); nach pauschaler
Selbsteinschatzung ihres Wissens
im Bereich FuRball

Stichprobe

1.N=16 (m: 56 %, @-Alter:
32,3 Jahre)
2. keine Angabe

N=30 (m: 100%, @-Alter:
28,6 Jahre)

N=251

E: n=52 (m: 100 %, @-Alter:
a. 43,8 Jahre, b. 33,8 Jahre,
c. 44,6 Jahre)

SS:n=166 (m: 64 %,
@-Alter: 23,0 Jahre)

SU: n=33 (m: 63 %, @-Alter:
23,5 Jahre; auf der Basis von
n=41)

N=208
E:n=62
L: n=146

Zusammenfassender Uberblick iiber alle Tippstudien und ihre Hauptbefunde (n=9).

Sportart/Vorhersage

1. Vorhersage von Pferderennen auf einer
Rennbahn in Québec (1995): Siegwette,
Platzwette (Platz 1 oder 2), Platzwette (Platz
1, 2 oder 3), alle Wetten zusammengenom-
men (n=257); jeweils $2-Wetten

2. Vorhersage von Pferderennen auf einer
Rennbahn tiber einen Monat, aufgezeichnet
durch eine Angestellte vor Ort: Siegwette,
Platzwette (Platz 1 oder 2), Platzwette (Platz
1, 2 oder 3), alle Wetten zusammengenom-
men (n=1.170); jeweils $2-Wetten

Festquoten-Kombinationswetten (Heimsieg,
Unentschieden, Auswartssieg) auf den
Ausgang von Eishockeypartien (NHL)
zwischen Januar und April 2002; Ausfiillen
von insgesamt 3 Wettscheinen (n=537
einzelne Wetten); jeweils $2-Wetten (Einsatz
insgesamt: $36)

Outcomes: Vorhersagegiite und finanzieller
Erfolg

Vorrunde der FuRball-Weltmeisterschaft
2002 (getippt im Mai, WM begann im Juni)
Vorhersage beziiglich des Weiterkommens in
das Achtelfinale (bei 16 von 32 Teams)

FuRball-Weltmeisterschaft 2002 (getippt auf
Homepage ,Spektrum der Wissenschaft*)
Vorhersage der Platze 1 bis 4

Hauptbefunde

1. Es bestand kein signifikanter
Unterschied zwischen diesen beiden
Gruppen in Bezug auf den Geldgewinn
sowie die Vorhersagegiite.

2. Es bestand kein signifikanter
Unterschied zwischen diesen beiden
Gruppen in Bezug auf den Geldgewinn
sowie die Vorhersagegiite.

Eishockeywetter wiesen die bessere
Prognosegiite auf als der Zufall (47,3
vs. 33,3%).

Auf finanzieller Ebene ergab sich kein
signifikanter Unterschied, beide
Gruppen fahren deutliche Verluste ein
(EW: @-Verlust=$14,4; Z: @-Ver-
lust=$7,7).

Es bestand kein signifikanter
Gruppenunterschied beziiglich der
Prognosegiite. Die Anzahl richtiger
Tipps schwankte bei den 7 Subgrup-
pen zwischen 9 und 10 (Median).

Der Zugang zu relevanten Informatio-
nen bei Nicht-Expertlnnen verbesserte
ihre Prognosegiite nicht.

Richtige Vorhersagen:

1. Platz: 9,7 % (E) vs. 21,2% (L)

2. Platz: 3,2% (E) vs. 6,8 % (L)

3. Platz: 0% (E) vs. 0,7 % (L)

4. Platz: 0% (E) vs. 0,7 % (L)

Es war ein signifikanter Unterschied
zugunsten der Laien erkennbar.

Schlussfolgerung

RegelmaRige Pferdewet-
ter schneiden in ihrer
Prognose nicht besser als
der Zufall ab. Zudem
liegen sie im Durchschnitt
finanziell im Minus
(unabhangig von der
Wettform).

Obwohl Sportwetter den
Ausgang von Eisho-
ckeypartien besser als der
Zufall vorhersagen
kénnen, driickt sich dies
nichtin Geldgewinnen
aus.

FuRballexpertise und
Prognosegiite stehen in
keinem Bezug zueinander.

Laien sind in der
Vorhersage der
Spielergebnisse besser als
Expertlnnen.
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»Tab.1 Fortsetzung.

Quelle/Land

Song et al. (2007)
USA [25]

Andersson et al. (2009)
Deutschland [19]

Towfigh & Gléckner
(2011)
Deutschland [20]

Studiendesign

Vergleichsstudie: Expertinnen vs.
Zufallsbedingung (u. a.; hier
relevant)

Dreiarmige Kontrollstudie mit
folgenden Vergleichsgruppen:
Studierende der Kunst- und
Geisteswissenschaften (KS)=kaum
Sportkenntnisse

Studierende der Sportwissenschaft
(SS)=mittelmaRige Sportkenntnisse
Sportwettende (SW)=Sport
Expertinnen

2 verschiedene Fragebogenversio-
nen (mit und ohne der Weltranglis-
tenposition der Teams) mit
zufélliger Zuordnung innerhalb der
Gruppen

3 Teilstudien mit z. T. variierenden
Parametern, jeweils Vergleich von
Personen aus der Allgemeinbevél-
kerung (vorrangig Studierende) mit
dem Zufall

Erfassung der Expertise {iber
Selbsteinschatzung bzw.
Wissensquiz

Stichprobe

N=48 Expertinnen, deren
Prognosen aus verschiede-
nen Zeitungen und von 2
Websites stammen

N=276
KS:n=110 (m: 48 %,
@-Alter: 23,1 Jahre)

SS:n=81(m: 47 %, @-Alter:

23,5 Jahre)
SW: n=85 (m: 84 %,
@-Alter: 27,2 Jahre)

1.N=95 (m: 41%, @-Alter:
25 Jahre)
2.N=74 (m: 49%, O-Alter:
24 |ahre)
3.N=45 (m: 34%, O-Alter:
22 Jahre)

Sportart/Vorhersage

Vorhersage des Siegers von insgesamt 496
Spielen der National Football League
(American Football) der Regular Seasons
2000 und 2001

Vorrunde der FuRball-Weltmeisterschaft
2006 (getippt im Mai, WM begann im Juni)
Vorhersage beziiglich des Weiterkommens in
das Achtelfinale (bei 4 von 8 Gruppen bzw. 8
von 16 Teams)

Vorhersage des exakten Ergebnisses (bei 24
der 48 Spiele)

Vorhersage ausgewahlter Parameter der
Spielstatistik (Anteil/Anzahl bei 24 der 48
Spiele): Ballbesitz, Torchancen, Ecken

1. Siegerwetten auf 5 Spiele der 1.
FuRball-Bundesliga, die 3 Wochen spater
stattfinden (,Wird Mannschaft X gegen
Mannschaft Y gewinnen?“; subjektive
Selbsteinschatzung der Expertise

2. Vorhersage des Ausgangs von 9 Spielen
der 1. FuBball-Bundesliga, die 3 Tage spater
stattfinden (Sieg, Unentschieden oder
Niederlage); subjektive Selbsteinschatzung
der Expertise sowie objektive Wissensabfra-
ge liber ein FuBballquiz

3. einmalige Vorhersage des Ausgangs von 9
Spielen der 1. FuRball-Bundesliga, die 3 Tage
bzw. 3 Wochen spater stattfinden (Sieg,
Unentschieden oder Niederlage); subjektive
Selbsteinschatzung der Expertise

Hauptbefunde

Expertinnen schnitten in 2000, jedoch
nichtin 2001, besser als der Zufall ab;
fir beide Spielzeiten zusammen war
die Performance der Expertinnen
sogar geringfiigig schlechter als der
Zufall.

Wahrend die Gruppen in 3 Aufgaben
eine ahnliche Vorhersagegiite hatten
(Weiterkommen, Anzahl Torchancen
und Ecken), waren die Sportstudieren-
den und Sportwettenden besser in der
Lage, die exakten Ergebnisse und den
Prozentsatz des Ballbesitzes in den
Spielen vorherzusagen als die
Kunststudierenden.

Der Zugang zu relevanten Informatio-
nen (d. h. Weltranglistenplatz)
verbesserte die Vorhersagegiite in der
Regel nicht.

1. Probanden schnitten besser als der
Zufall ab; die Giite der Prognosen
variierte nicht mit der selbstzuge-
schriebenen Expertise.

2. Probanden schnitten besser als der
Zufall ab; je ausgepragter die Expertise
(subjektiv wie objektiv), desto besser
war die Vorhersagegiite; selbst im Falle
von echten Geldeinsatzen hatten die
Teilnehmer im Durchschnitt ein Plus
erzielt.

3. Probanden schnitten besser als der
Zufall ab (nur beim 3-Tages-Zeitfens-
ter); die Giite der Prognosen variierte
weder mit der selbstzugeschriebenen
noch mit der objektiv ermittelten
Expertise (gilt fiir beide Zeitfenster);
im Falle von echten Geldeinsatzen
waren die Teilnehmer im Durchschnitt
im Minus gelandet (gilt ebenfalls fiir
beide Zeitfenster).

Schlussfolgerung

Expertlnnen sind in der
Prognose des Ausgangs
von Spielen der American
Football League nicht
durchgéngig besser als
der Zufall.

FuRballexpertise und
Prognoseqiite variieren
nach der Komplexitat
bzw. Schweregrad der
Wettaufgabe.

Zusammengenommen
steht ein gewisser
Skill-Effekt in Verbindung
mit der Vorhersagegiite
bei FuRballspielen (bei
einem relativ kurzfristigen
Zeitfenster zwischen
Prognose und Spielaus-
gang). Dieser Einfluss
macht sich finanziell aber
nicht bemerkbar.
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»Tab.1 Fortsetzung.

Quelle/Land

Khazaal et al. (2012)
Schweiz [21]

Huberfeld et al. (2013)
Israel [22]

Studiendesign

Dreiarmige Kontrollstudie mit
folgenden Vergleichsgruppen:
FuBballexpertlnnen (E) = profes-
sionelle FuBballspieler, Trainer oder
Sportjournalisten

Amateure (A) = Amateurspieler/-
schiedsrichter o. A.

Laien (L)=ohne Profi- oder

Amateurstatus

Dreiarmige Kontrollstudie mit den
Vergleichsgruppen pathologische
Gliicksspieler (PG), Amateure (A)
und Laien (L)

PG =regelmaRige Sportwetter
(»Expertinnen”)
Gruppeneinteilung anhand eines
selbstentwickelten Fragebogens
zum FuRballwissen

Stichprobe

N=258 (m: 57 %, @-Alter:
36,6 Jahre)

Ezn=55]

A:n=63

L:n=140

N=165

PG: n=53 (m: 98 %)
A:n=34(m: 100 %)
L:n=78 (m: 42%)
Alter: 24-62 Jahre

Sportart/Vorhersage

Vorhersage der ersten 10 FuRballspiele der
Europameisterschaft 2008 (getipptin den 3
Wochen vor Beginn des Wettbewerbes)
Prognose des exakten Ergebnisses
Prognose des Gewinners

16 FuRballspiele der Champions League
(Achtelfinale) bis zu 2 Tage vor Beginn der
Spielrunde

Vorhersage des exakten Ergebnisses
Vorhersage des Gewinners

Hauptbefunde

Die Anzahl richtiger Tipps schwankte
deskriptiv bei der Gewinnerprognose
zwischen 4,2 und 4,6 und bei der
Prognose des richtigen Tipps zwischen
0,8und 0,9.

Logistische Regressionen (kontrolliert
um Alter und Geschlecht) zeigten, dass
zwischen der Vorhersage des exakten
Ergebnisses und der Gruppenzugehd-
rigkeit (Expertinnen, Amateur, Laie)
kein Zusammenhang besteht (bei 7
von 8 auswertbaren FuRballspielen
lagen nicht signifikante Ergebnisse
vor).

Alle Gruppenvergleiche erwiesen sich
als nicht-signifikant. Die Anzahl
richtiger Tipps bei der Gewinnerprog-
nose lag in etwa zwischen 5 und 6 und
bei der Prognose des richtigen Tipps in
etwa zwischen 1und 1,5.

Selbst die Gegeniiberstellung von
Extremgruppen (mannliche pathologi-
sche Gliicksspieler vs. weibliche Laien)
ergab keine signifikanten Unterschie-
de.

In der Subgruppe der weiblichen Laien
waren sowohl die besten als auch die
schlechtesten Prognosen vertreten.

Schlussfolgerung

Der sportliche Status
(Profi bis Laie) hat keinen
Einfluss auf die Vorhersa-
gegenauigkeit bei
FuRballspielen.

FuRballexpertise und
Prognosegiite stehen in
keinem Bezug zueinander.
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=
Kognitive Verzerrungen bei Sportwettern
(Jones & Noél, 2018)

Kontrollillusion: Glaube an die Moglichkeit, aufgrund eigenen Fachwissens das
Spielergebnis vorhersagen zu kdnnen

Fehlerhafte Ursachenzuschreibung: Erfolgserlebnisse werden auf
Spielstrategien, Verluste beispielsweise auf Schiedsrichterentscheidungen
zuruckgefiuhrt

Emotionale Bindung / Gefangensein: Weiterverfolgen der eigenen Strategie
trotz Misserfolgen

Trugschluss des Spielers: Fehlerhafte kausale Verkntpfung unabhangiger
Zufallsereignisse

Fast-Gewinne: Neu-Interpretation von eigentlichen Verlusten bei
gleichzeitiger Starkung des eigenen Vorgehens
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Journal List > Soc Cogn Affect Neurosci > v.4(4); 2009 Dec > PMC2799957

As a library, NLM provides access to scientific literature. Inclusion in an NLM database does not imply
endorsement of, or agreement with, the contents by NLM or the National Institutes of Health.
Learn more: PMC Disclaimer | PMC Copyright Notice

Soc Cogn Affect Neurosci. 2009 Dec; 4(4): 417-422. PMCID: PMC2799957
Published online 2009 Dec 29. doi: 10.1093/scan/nsp053 PMID: 20042432

The principled control of false positives in neuroimaging

Craig M. Bennett,™ George L. Wolford,? and Michael B. Miller"
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Motive zu Wetten

* personlicher Wetteifer als auch Fan eines Vereins zu sein (Curry und
Jiobu,1995)

* Aussicht auf Gewinne, die soziale Interaktion, selbstwertstarkende
Kognitionen, Reduktion der emotionalen Instabilitat, Impulsivitat,
kompetitives Verhalten und soziale Vertraglichkeit (Fang und Mowen,
2009)

e Einfluss von Kontrollerwartungen und -illusionen auf die Wettteilnahme
und Einsatzhohe (Kwak, Joon und Mahan, 2013)

* Sportwetter weisen eine signifikant starkere Kontrollillusion auf als
Automatenspieler, wahrend sie den Einfluss des Gliicks nicht signifikant
starker einschatzen (Kalke, 2017)




KLINIXKXKUM @
AKADEMIE

FORSCHUNGCG -

ANTON-PROKSCH-INSTITUT &

Reduktion impulsiv gesetzter Wetten als
responsible betting Strategie?

J Gambl Stud (2018) 34:413-428
hrtps://do1.org/ 10.1007/s10899-017-9719-x

X CrossMark

On the Spur of the Moment: Intrinsic Predictors
of Impulse Sports Betting

Nerilee Hing'3i+ En Li* - Peter Vitartas® - Alex M. T. Russell’
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Impulsives Wettverhalten

Studie: 1800 australischer Sportwetter (oversampling intensiver Spieler)

» In den letzten 12 Monaten wurden Wetten platziert:
53,4% geplant, im Vorfeld des Spiels
34,4% impulsiv vor dem Spiel
12,3% impulsiv wahrend des Spiels

» 78% aller Kunden haben im vergangenen Jahr ein- oder mehrmals impulsiv
gespielt
» 15,2% der Kunden haben niemals geplant gespielt
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Impulsives Wettverhalten

» Selbstkontrolle ist aber eine wesentliche Voraussetzung, um responsible
zu wetten, dem Drang nach sofortiger Belohnung (Gewinn) zu widerstehen

» Wettanreize in Form von Werbung wahrend des Spieles sollten vermieden
werden (Hing et al, 2015; 2017; Lamont et al. 2016; Lopez-Ganzalez &
Griffiths, 2016)

» Impulsivitat als fortbestehende Personlichkeitseigenschaft fihrt zu
impulsiverem Wetten aber auch z.B. zu impulsiverem Kaufen.
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Response Inhibition - Impulsivitat

PRAFRONTALER
KORTEX




Playertracking (im Online-Bereich)

* Personalisierte Ruckmeldungen tber das
Wett- bzw. Spielverhalten sind oft erste
Schritte zur Veranderung des Spiel-
/Wettverhaltens.

e => Aber wirken diese?




RB Ausgangslage

* Cohen, McCormick, Davies (2017): 5% der mittelgradigen bis
Hochrisiko-Spieler nutzen self-exclusion-Programme

 Nur 0,8% der australischen Kunden nutzen das ,deposit limit
tool “; 0,45% das ,,self-exclusion-tool”

* europaische Online-Site’s: nur 1,2 % der Nutzer begrenzen
ihre Ausgaben beim Spielen; 13% der User beschaftigten sich

mit den integrierten RG-Aktivitaten des Anbieters




Responsible betting
am Beispiel
Sportwetten- und
glucksspielassoziierte Werbung




Responsible Betting

Ist im weiteren Sinne sowohl Verhaltnis- als
auch Verhaltenspravention von Anbietern,
Interessensverbanden, Regulations- und
Aufsichtsorganen, Werbewirtschaft, aber auch

den Kunden selbst.




Sportwetten-Werbung

Die eingesetzten Werbebotschaften sprechen dabei oft
zwei Aspekte an.

1. das vermeintliche Fachwissen des Zuschauers
2. Gefuhl ,,mittendrin zu sein”

Diese beiden Faktoren haben risikobegunstigende
Funktionen!
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Addictive Behaviors Reports 9 (2019) 100182

=

ADDICTIVE

Contents lists available at ScienceDirect

o 4o . BEHAVIORS
Addictive Behaviors Reports REPQRTS

journal homepage: www.elsevier.com/locate/abrep | =

Television gambling advertisements: Extent and content of gambling R
advertisements with a focus on potential high-risk commercial messages e

A. Hakansson®, C. Widinghoff

Lund University, Faculty of Medicine, Dept of Clinical Sciences Lund, Psychiatry, Lund, Sweden
Malmé Addiction Center, Region Skdne, Malmé, Sweden




Hikansson & Widinghoff (2019)

» Analyse von 5810 Werbeeinschaltungen (144 Stunden) im
schwedischen Fernsehen (o6ffentlich-rechtlicher RF und
private Sender)

» 15% davon war gllicksspielbezogene Werbung

» 81% der Werbung war von nicht-lizensierten Anbietern (die
aber auch uber staatliches Fernsehen ausgestrahlt wurde)

» davon ca. 20% Sportwetten
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Werbeinhalte bei Glucksspielen

Kontrollverlust Zielgruppen Einstellung Werbung in Promis, Leichter
begunstigende (Geschlechts- zum Zusammenhang Patriotismus, Zugang zum
Inhalte stereotypien, high  Glucksspiel mit Shows flr Sportver- Glicksspiel
(,freies* oder roIIerls; 50313;3 et fordern Minderjahrige einigungen (mobile phones;
Glhu?;lfggsig:{el-rllit:;et al., ) (Pitt, 2017; Thomas  (Deans et al., 2017) - &;!Itéglkfg%
al. 2017, 2018, (Pitt, 2016; Deans et al., 2018; Warde, u:tlglnezn(,)we;ans
2019) etal., 2017) 2019) ’

| A |

Risikoreiches bzw. problematisches Spielen

Hakansson & Widinghoff (2019)
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Komponenten, die in Glicksspielwerbe-
anzelgen analysiert wurden:

konzentriert sich auf Manner).

Fokus auf Gewinne (leicht zu gewinnen, Verdnderung des Lebens

durch Gewinne) . Fordert mannliche Klischees
* Fokus speziell auf Jackpots und groRe Gewinne . Konzentriert sich auf Sportgeschehen (einschlieRlich
. Die Erfahrung, Freude und Aufregung beim Spielen Pferderennen)
. Immerwahrendes Gliick durch den Spielgewinn . Sozialer Status der Spieler
. Beriihmte Werbetrager . ,Peer Bonding” (soziale Bindung) — Freunde treffen sich im
. Meldung zu verantwortungsvollem Gliickspiel erscheint Zusammenhang mit Gllcksspielen
. Werbung fiir einen Dienst, der verschiedene Gliicksspieldienste * Konzentriert auch auf Mobiltelefone (spielen auf mobilen
vergleicht Endgeraten)
. Fokus auf Boni . Alltagliche Situationen
. Fokus auf Freispiele . Luxuriose Situationen
. Das Wort ,frei“ ist enthalten . Wohlstand, Macht und Kontrolle
. Geschenke fiir Spieler . Rituale der Sportfans, Loyalitat gegeniiber dem Sportteam
. Schnellere/leichtere Auszahlung (Lieblingsmannschaft)
. Schnellere/leichtere Registrierung auf der Gliicksspielseite * Patriotismus
. Aufregung, Abenteuer und Risikobereitschaft

Hohe Gewinnchancen
Fokus auf Big Gamblers (,,High Rollers®)
Konzentriert sich auf eine oder mehrere spielende Frauen

(Manner spielen moglicherweise auch, aber die Werbung
konzentriert sich auf Frauen).

Konzentriert sich auf eine oder mehrere spielende Manner
(Frauen spielen moglicherweise auch, aber die Werbung

Konzentration auf das Spielen als Spal
Folkloregefiihl (Aktualisierung von volkstimlichen Werten)
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Hakansson & Widinghoff (2019)

Table 5
Components of gambling advertisements from licensed vs non-licensed gambling operators. Chi-squared test (Fisher's exact test for absolute numbers < 5).
Advertisements from licensed gambling operators Advertisements from non-licensed gambling operators p Value
(n = 170), % (n =721), %
Focus on wins 68 23 < 0.001
Focus on jackpot wins 56 < 0.001
Luxury setting 16 < 0.001
Prominent person included 21 < 0.001
Message about bonuses 0 < 0.001
Message about free-spins 0 < 0.001
Message about rapid cash-out 0 < 0.001
Message involving the word ‘free’ 0 < 0.001
Peer bonding 3 < 0.01
High odds 0 < 0.001
Appeal to big gamblers 0 < 0.001
Social status of gamblers 0 < 0.001
Focus on female gamblers 0 < 0.001
Focus on male gamblers 5 < 0.001
Folklore associations 0 < 0.001
Sports supporter rituals / team loyalty 7 < 0.01
Sports and/or horse focus 26 0.12
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Hikansson & Widinghoff (2019)

» sportwettenbezogene Werbung und Kindersendungen

» schon kleine Kinder erinnern sich detailliert an Spielpraktiken aus Werbespots
(Pitt, Thoma, Bestman, Daube & Derevensky, 2017; Thomas et al. 2018).

» Spielen/ Wetten wird bei kleinen Kindern zur Norm!

» glicksspielbezogene Werbeeinschaltung in zeitlicher Ndhe von Kreditwerbung
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Das Verhaltnis von Gluck und Zufall

Gluck Kompetenz

Art des Angebots
Grad der emotionalen Beteiligung
Zeitpunkt der Wettabgabe
Intensitat der Spielerfehlschlisse/ magisches Denken




Danke fur Ihre Aufmerksamkeit!




