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WAS Ist eSports?
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WAS wird gespielt?
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Sportarten vs. Spiele
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Genres

O Strategiespiele (z.B. MOBA's)
O Shooter

O Sportsimulationen

O Fighting Games

O Battle Royale

O Mobile Games
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Relevante eSports Publisher
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Einflussreichste eSports-Titel im Q2 2020
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Quelle: The eSports Observer
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WER konsumiert eSports?
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Der durchschnittliche eSports-Konsument
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@ 29,5 Jahre eSports Konsumenten  m Osterreicher

Quelle: Nielsen, eSports Marktanalyse Osterreich, Oktober 2019

Basis: 1000 reprasentativ befragte 14-55-jahrige Osterreicher / 540 reprasentativ befragte 14-55-jahrige Osterreicher, die mind. einmal in der Woche Computerspiele spielen / 500 reprasentativ

Befragte 14-55-jahrige Osterreicher, die mind. Einmal pro Woche eSport-Ubertragungen schauen
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Branchenpraferenz eSports-Konsumenten «
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m eSports Konsumenten  m Osterreicher

Quelle: Nielsen, eSports Marktanalyse Osterreich, Oktober 2019
Basis: 1000 reprasentativ befragte 14-55-jahrige Osterreicher / 500 repréasentativ befragte 14-55-jahrige Osterreicher, die mind. einmal pro Woche eSport-Ubertragungen schauen
Frage: Fur welche der folgenden Branchen und Produkte interessieren Sie sich?
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WIE wird eSports konsumiert?
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Live gesehene Streamingstunden Juli 20202
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Quelle: Twitch Tracker (28.09.2020)
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Quelle: ESL Counter-Strike
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WELCHE Sponsoren sind

bereits Im eSports vertreten?
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Turnierkennzahlen

0 € 3.000 Preispool
O 64 europaische Teams aus 12 Landern
0 Uber 320 Spieler

0 13h Ubertragungszeit auf Twitch

0 Uber 1000 eindeutige Zuseher



Reichwelten

460.000 Impressionen

O

O

42 Posts
276.000 Impressionen
6211 Interaktionen

1 Post

180.000 Impressionen
8500 Video Views

1500 Swipeups (=Klicks)
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14.000 Interaktionen

2 Posts
5.500 Impressionen
129 Interaktionen

1 Post
2900 Impressionen
63 Interaktionen



Rechtliche Aspekte
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Rechtliche Rahmenbedingungen

O Sport?
O Querschnittsmaterie
0Jugendschutz
Ogeistiges Eigentum
O Arbeitsrecht
O Steuerrecht
O Gesellschaftsrecht
OWetten- und Gllucksspielrecht
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Spieler — Zuseher

o Spieler

O Hobby und Freizeit (Spielinhalte)

O Profispieler (Spielinhalte, Arbeitsrecht, Steuerrecht)
O Zuseher

O offline (Spielinhalte, Ausgehzeiten)

O online (Spielinhalte)
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Wettenrecht |

o Ist eSports Sport?

0 Keine bundesweit einheitliche Definition

O Gesetzgebung: selbstandiger Wirkungsbereich Lander

O Verschiedene Definitionen von EuGH, OGH, VwGH, BSO
O Fokus aller Definitionen

O korperliche Betatigung

O Forderung der Gesundheit



Wettenrecht Il
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Sponsoren — Veranstalter

O Publisher nehmen Rechte zum Teil sehr aktiv wahr
O Restriktive Vergabe von Turnierlizenzen
O Unterschiedliche Zugange zu Sponsoren

0 zB Riot Games:

“The tournament and participating teams are not allowed to have sponsors, partners,
advertisers that are listed on the Prohibited Sponsor and Advertiser List below.

... ® Gambling, sportsbook and casinos”

O zB Valve: Merkur Masters (Gauselmann)
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Fazit

O Stark wachsender Markt

o Uberschneidung der Zielgruppen eSports und Sportwette
OVorteile durch digitale Austragung Wettkampfe

ogrof3e Reichweiten (Streaming und Social Media)

O0Zu erwartende zunehmende Professionalisierung
OWeitgehende Rechtsicherheit fir beteiligte Interessensgruppen

O Insbhesondere Wettenrecht
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